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共炬协议 

用户白皮书 

我们把捐款的权利交给玩家自己 

项目定位 BSC 生态公益叙事、捐款贡献分红、排行榜、推广分佣与节点激励协议 

玩家动作 持币、买入、直接捐款、绑定邀请、参与排行榜、领取分红 

核心飞轮 
捐款形成贡献，贡献形成权重，权重参与分红，分红推动更多玩家参

与 

阅读对象 社区用户、捐款玩家、团队长、NFT 节点、推广者与普通持币者 

版本：V1.0 | 本文件用于用户公开阅读 

  



共炬协议 | 用户白皮书 

共炬协议用户白皮书 - 机制说明以官网与链上数据为准 

一、项目愿景 

共炬协议是一个建立在 BSC 生态上的公益叙事与社区激励协议。我们希望把公益从项目方单向公

告，变成玩家可以亲手参与、亲自选择、实时看到结果的链上行为。 

在很多项目里，公益只是一张转账截图、一句宣传口号，或者项目方单方面宣布的一次捐赠。玩

家看见了结果，却没有真正参与过程；玩家贡献了交易、流动性和传播，却很少拥有决定善意方

向的权利。 

共炬协议想改变这种关系。我们相信，链上社区真正有力量的地方，不只是资金流动快，而是每

一个钱包都可以成为一个独立的选择者。玩家可以选择持币，可以选择买入，可以选择邀请朋友，

也可以选择把自己持有的代币直接捐出去，让自己的贡献被记录、被看见、被计算。 

在共炬协议中，玩家可以持币获得基础分红，也可以直接使用自己持有的项目代币进行捐款。每

一次捐款都会按照捐款时的金本位价值记录为贡献权重，并参与全网捐款分红与实时排行榜。 

核心口号 

我们把捐款的权利交给玩家自己。捐多少、何时捐、是否参与榜单，由玩家自己决定。 

 

二、我们为什么做共炬 

共炬协议来自一个很朴素的想法：如果一个社区可以一起制造交易热度、一起推动传播、一起让

项目成长，那么这个社区也应该可以一起决定公益如何发生。 

传统项目里，玩家通常只有两种身份：买入者和卖出者。买入时期待上涨，卖出时完成退出。共

炬协议希望增加第三种身份：贡献者。贡献者不只是持有代币，也不只是传播口号，而是通过真

实捐款、邀请、团队建设和节点运营，把自己的行为变成可以被系统记录的贡献。 

我们设计捐款分红，并不是为了把公益变成冰冷的收益计算，而是希望让善意变得可持续。一次

性的热情容易过去，但如果机制能够持续记录贡献、持续分配奖励、持续展示榜单，公益就不再

只是项目启动时的叙事，而会变成社区长期运行的一部分。 
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• 我们做公益，不希望玩家只是旁观项目方捐款。 

• 我们做分红，不希望用户只有短期买卖，没有长期参与理由。 

• 我们做排行榜，不只是为了竞争，而是为了让贡献被看见。 

• 我们做推广分佣，是为了让真实传播者和团队长获得持续回报。 

• 我们做 NFT 节点，是为了把早期布道者和社区建设者留在长期机制里。 

三、共炬的故事 

共炬这个名字，代表的不是一个人高举火把，而是一群人共同点亮。一个人的火光很小，但很多

人的火光聚在一起，就会变成社区共同前进的方向。 

在共炬协议里，每个玩家都可以选择自己的参与方式。有人只想安静持币，获得基础分红；有人

愿意直接捐款，把手里的代币变成公益贡献；有人擅长传播和地推，把更多钱包带进社区；也有

人作为早期布道者或团队长，承担更长期的节点建设。 

这些行为看起来不同，但它们都在服务同一个目标：让项目不只是依赖短期情绪，而是形成一个

可以持续被点燃的社区飞轮。交易带来协议收益，协议收益进入多个激励池，玩家通过持币、捐

款、邀请、排行榜和节点参与获得不同权重，更多参与又反过来推动交易、传播和公益公示。 

共炬精神 

不是项目方替玩家行善，而是每个玩家都可以亲手决定自己的代币要照亮哪里。 

 

四、玩家如何参与 

• 连接钱包：进入官网后连接钱包，查看持币、捐款、分红、排行榜、邀请和节点信息。 

• 持有代币：普通持币玩家可参与全网持币权重分红。 

• 直接捐款：玩家可以使用自己持有的项目代币直接捐款，捐款按金本位价值锁定贡献。 

• 参与排行榜：捐款贡献进入实时排行榜，前 10 名可共享排行榜奖励。 

• 绑定邀请：通过邀请链接绑定上级钱包，团队捐款后触发推广分佣。 
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• 领取收益：网站后台计算可领取收益，未及时领取的收益持续累积。 

五、协议收益分配 

以下为协议收益池内部的分配模型，用于说明各模块的资金流向与激励作用。 

模块 占比 作用 

GIGGLE 公益捐款池 5% 
固定进入公益叙事，用于支持 GIGGLE 公益方向，并通过官网

公示。 

全网持币权重分红 10% 所有持币玩家按持仓权重获得基础分红。 

捐款排行榜前 10 分红 10% 实时捐款排行榜前 10 名共享奖励。 

地推节点 / 布道者 NFT 权重分红 5% 奖励早期布道者、团队长、社区节点与线下推广贡献者。 

FOMO 奖池 10% 60 分钟无人买入时，最后一个有效买入钱包获得奖池 BNB。 

全网捐款分红 50% 所有有效捐款玩家按金本位锁定贡献价值参与分红。 

LP / 回购稳定池 5% 用于底池建设、回购与市场稳定。 

国库 / 透明运营池 5% 用于官网、审计、公示、活动、多签与运营。 

 

六、全网捐款分红 

全网捐款分红池占协议收益的 50%，是共炬协议最核心的参与模块。玩家捐出的不是自己的分红，

而是自己购买或持有的项目代币。系统会按照捐款当时的金本位价值记录贡献本金。 

规则 说明 

捐款方式 玩家直接使用自己持有的项目代币捐款。 

价值锁定 每笔捐款按捐款时的金本位价值记录贡献本金。 

分红依据 按有效捐款贡献本金占全网有效本金的比例分配。 

两倍出局 单笔捐款订单累计收益达到本金 2 倍后，该订单出局并重置。 
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重新参与 玩家可以再次捐款，开启新的贡献周期。 

领取方式 后台实时计算，未领取收益累积在网站，等待玩家连接钱包领取。 

 

简单理解 

捐款即贡献，贡献即权重。金本位锁定，两倍收益出局；一次捐款，一轮共炬。 

 

七、为什么采用金本位锁定 

代币价格会波动，如果只按代币数量计算贡献，用户在不同价格区间捐款时，贡献感会不一致。

共炬协议采用金本位锁定，是为了让每一笔捐款在发生时都有一个相对清晰的价值锚点。 

例如，玩家在某一时刻捐出的代币价值为 100U，系统就按 100U 记录该笔捐款贡献本金。后续该

笔订单参与全网捐款分红，直到累计收益达到本金 2 倍后出局。这样设计的目的，是让早期、后

期、不同价格区间的捐款都能用统一的价值口径进行计算。 

• 金本位锁定让贡献更容易理解。 

• 两倍出局让分红池持续轮转，避免单笔贡献永久占用权重。 

• 重新捐款开启新周期，让用户有再次参与的理由。 
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八、捐款排行榜前 10 

捐款排行榜根据玩家捐款时锁定的金本位贡献价值实时刷新。排行榜奖励池占协议收益的 10%，

由前 10 名共享。 

名次 占排行榜池比例 对应协议收益占比 

第 1 名 20% 2.0% 

第 2 名 16% 1.6% 

第 3 名 13% 1.3% 

第 4 名 11% 1.1% 

第 5 名 9% 0.9% 

第 6 名 8% 0.8% 

第 7 名 7% 0.7% 

第 8 名 6% 0.6% 

第 9 名 5% 0.5% 

第 10 名 5% 0.5% 

 

• 排行榜实时刷新，用户可在官网查看当前名次。 

• 未及时领取的排行榜分红不会清零，会累积等待领取。 

• 排行榜统计玩家本人真实捐款贡献，不建议把推广分佣计入排行榜。 
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九、推广分佣机制 

共炬协议支持两级推广关系。用户通过邀请链接或邀请码绑定上级钱包后，如果该用户发生捐款

行为，系统会按照捐款数量向上级和上上级发放推广奖励。 

层级 奖励比例 说明 

上级 10% 捐款人每捐款 100 枚代币，上级获得 10 枚代币。 

上上级 5% 捐款人每捐款 100 枚代币，上上级获得 5 枚代币。 

无上上级 0% 如果上上级不存在，只发放上级 10%。 

总分佣 最高 15% 完整两级关系下，每 100 枚捐款产生 15 枚推广奖励。 

 

举例 

A 捐款 100 枚代币。如果 A 有上级 B、上上级 C，则 B 获得 10 枚代币，C 获得 5 枚代币。如

果没有 C，则只发放 B 的 10 枚代币。 

 

十、为什么设计推广分佣 

共炬协议不仅是线上项目，也强调地推、社群和真实传播。很多社区增长不是自然发生的，而是

有人不断解释机制、组织社群、带新用户连接钱包、教用户完成第一次捐款。 

推广分佣就是为了让这些真实推广者获得可计算的回报。上级和上上级的两级设计，既能奖励直

接邀请者，也能奖励上层团队长的组织能力。但我们也控制在两级，不把推广关系做得过深，避

免机制变得复杂或偏离捐款和公益本身。 

• 直接邀请者获得 10%，对应一线推广贡献。 

• 上上级获得 5%，对应团队组织和管理贡献。 

• 没有上上级时不额外补发，保持规则简单透明。 
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十一、FOMO 奖池 

FOMO 奖池占协议收益的 10%。每次有效买入都会刷新 60 分钟倒计时。如果 60 分钟内没有新的

有效买入，则最后一个有效买入的钱包获得 FOMO 奖池中的全部 BNB，奖池随后重置。 

• 官网应实时展示倒计时、当前奖池、最后买入地址和历史中奖记录。 

• 建议设置最低有效买入门槛，避免极小额刷奖池。 

• FOMO 奖池用于增强交易活跃度和社区传播，不代表固定收益承诺。 
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十二、布道者 NFT 节点 

共炬协议的 NFT 不公开售卖，不做普通炒作，也不分档位。它是早期布道者、团队长、社区节点

与线下推广者的身份凭证，也是团队节点激励的核心载体。 

节点权益 规则 

节点价值 每个 NFT 节点价值为 1000U。 

总代币分配 项目向节点分配价值 2000U 的项目代币。 

立即发放 开盘时立即发放价值 1000U 的项目代币。 

锁仓部分 另外价值 1000U 的项目代币锁仓在节点页面。 

释放依据 锁仓代币按照团队下级捐赠业绩释放。 

释放示例 如果团队下级累计捐赠 100 万枚代币，则释放 25 万枚代币。 

 

节点逻辑 

节点不是一次性补贴，而是与团队真实捐赠业绩绑定。团队下级捐赠越多，节点锁仓代币

释放越多。 

 

十三、为什么 NFT 节点不公开售卖 

共炬协议的 NFT 节点不是普通交易商品，也不是单纯用来炒作的图片。它更像是一张早期建设者

的身份凭证，代表团队长、布道者、社区节点和线下推广者在项目早期承担过真实建设责任。 

如果 NFT 节点完全公开售卖，容易让节点变成谁出钱多谁占权重。共炬协议更希望节点属于真正

参与建设的人：有人负责社群，有人负责地推，有人负责内容，有人负责团队培训，有人负责带

用户完成捐款和参与。 
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因此，NFT 节点采用“即时发放 + 锁仓释放”的方式。开盘时发放一部分代币，让节点获得启动回

报；另一部分锁仓在节点页面，按团队下级捐赠业绩释放，让节点持续关注团队真实贡献，而不

是只拿一次性奖励。 

十四、官网功能 

• 我的钱包：显示持币数量、绑定关系、NFT 节点身份与可领取收益。 

• 我的捐款：显示捐款订单、金本位锁定价值、累计收益和两倍出局进度。 

• 排行榜：显示实时前 10 名、捐款贡献、奖励比例和可领取分红。 

• 推广中心：显示邀请链接、直属用户、团队捐款、上级奖励和上上级奖励。 

• 节点页面：显示节点代币、锁仓余额、团队业绩和释放进度。 

• 透明公示：显示公益捐款、国库、LP/回购、FOMO 中奖和关键资金地址。 
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十五、透明与安全 

共炬协议的长期信任来自透明。公益捐款、排行榜、分红计算、FOMO 奖池、推广奖励、节点释

放、国库与回购记录，都应尽量通过官网和链上数据进行展示。 

• 关键资金地址建议使用多签管理。 

• 公益捐款记录应展示地址、金额、时间和凭证。 

• 分红与分佣应展示计算口径，方便用户核对。 

• 节点释放应展示团队业绩、释放数量和剩余锁仓。 

• 本项目不承诺固定收益，不承诺保本，用户应自行评估风险。 

十六、社区角色 

共炬协议不是只为一种用户设计。不同玩家可以在系统里找到不同位置，每一种角色都能参与项

目飞轮。 

角色 参与方式 价值 

普通持币者 持有代币，参与全网持币权重分红。 提供基础社区共识和持币稳定性。 

捐款玩家 直接捐款，形成金本位贡献权重。 推动公益叙事和全网捐款分红飞轮。 

排行榜玩家 提高捐款贡献，冲击前 10 名。 制造社区传播、荣誉感和竞争感。 

推广者 邀请用户绑定钱包并参与捐款。 带来真实新增用户和团队捐款。 

NFT 节点 组织团队、维护社群、推动捐赠业绩。 承担长期社区建设和地推扩张。 

 

十七、常用口号 

• 我们把捐款的权利交给玩家自己。 

• 捐款即贡献，贡献即权重。 

• 金本位锁定，两倍收益出局。 



共炬协议 | 用户白皮书 

共炬协议用户白皮书 - 机制说明以官网与链上数据为准 

• 邀请带来捐款，捐款产生分佣。 

• 团队有业绩，节点有释放。 

• 持币有收益，捐款有荣光。 

• 买入点燃 FOMO，捐款点燃公益，布道点燃社区。 

• 共炬协议：让善意成为链上的分红权重。 

结语 

共炬协议希望让公益、分红、推广、节点和社区荣誉在同一个系统里形成闭环。玩家可以选择持

币，也可以选择捐款；可以自己参与，也可以邀请团队；可以争夺排行榜，也可以成为长期布道

者。 

最终愿景 

不是一个人举火，而是一群人共炬。每一笔捐款、每一次买入、每一个节点、每一次传

播，都会成为共炬协议向前的一束光。 

 


